1.

Hvor-nar ca. fore-gar historien?

2.
Hvor-dan er den trappe, der gar

op i kirke-tdrnet?

3.
Hvad gjorde Storm, da han

havde hgrt Peters be-ret-ning?

4.

Hvad hed praesten?

5.
Hvor kom den under-lige lyd
fra, som de to venner hgrte, da

de gik fra Farum-gaard?

6.
Hvor-for turde folk ikke ga& pa

kirke-gdrden ved midnats-tide?

7.

Hvad hed praestens ven?

8.
Hvilken for-mu-lar rdbte Storm pa

vej op ad trappen i tirnet?

(Du ma flyttte 3 felter frem, hvis du kan den
helt uden-ad.)

9.
Hvor havde prassten og hans ven

spillet kort?

10.
Hvor-for, troede Storm, at prae
sten ikke ville gd@ med op i kirke-

tarnet?

11.
Hvad hedder drengen i kirke-

tarnet?

12,
Hvad havde Kampmann og Storm

lavet pa Farum-gaard?




13.

Hvor skulle det vand komme fra,

14.

Hvor stod der et par bgrne-trae-

15.

Hvad var det gode rad, som den

som den syge pige skulle drikke? |sko? syge piges mor fik af den kloge
mand?
16. 17. 18.

Hvad var klokken, da praesten og

Storm gik hjem fra Farum-gaard?

Hvad boede Peter og hans sgster

i naer-heden af?

Hvad stod der uden for dgren til

kirke-tarnet?

19.
Hvad hed den kloge mand til for-

navn?

20.
Hvilken slags madne var det, da

Kampmann og Storm gik hjem?

21.

Hvilket land kom Storm fra?

22,
Hvor-for standsede Storm op pa

hjem-vejen?

23.

Hvad var Hans Panzer?

24,
Hvad troede Kampmann, det var

for en lyd, han og Storm hgrte?




25.
Hvad hedder den syg-dom, som

Peters sgster fik?

26.

Hvad lavede folk selv medicin af?

27.
Hvad hed den kloge mand i

Farum?

28.

Hvem fik kold-feber?




