KUGLESPIL: REGLER

Ram “mal-kuglen”:

1. Laeg en kugle 3 meter vaek fra jer (denne kugle kaldes “mal-kuglen”).

2. Tril skiftevis en kugle mod mal-kuglen for at ramme den.

3. Den som fgrst rammer mal-kuglen har vundet alle de kugler der er blevet trillet af sted.

Point-trilleri:

1. Lav et mal som det | kan se nedenfor, eller lav et mal som | selv vil have at det skal se ud.
2. Seet jer et par meter vaek fra malet og tril sa kugler mod malet.

3. Skriv ned hvor mange point | far efterhanden som I triller kuglerne af sted.

4. Regn ud hvem der har faet flest point.
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